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San Miguel de Tucumén, 27 NOV 2019

VISTO el Ref. N° 1/19 del Expte. N° 25.002/19 por el cual la Direccion de la
Escuela de Bellas Artes y Artes Decorativas e Industriales M® Atilio Terragni, solicita se
modifique la Res. N° 1098-HCS-018 de creacién de la Carrera de Pregrado “Tecnicatura
Superior en Disefio de Animaciéon Multimedia” — Seccién Nocturna, en lo referido a la
Denominacién de la citada Carrera y el Titulo a otorgar; y

CONSIDERANDOQ:

Que la Direccion Nacional de Gestidn y Fiscalizacion Universitaria (DNGyFU)
realiza observaciones a la denominacion de la citada Carrera y al Titule a otorgar a traves
de un Informe Técnico;

Que se gestiona unificar las denominaciones de las Carreras de Pregrado que otorga
la Escuela de Bellas Artes y Artes Decorativas e Industriales M® Atilio Terragni, en razén
de que la citada Direccion Nacional recomienda que se utilice “Tecnicatura
Universitaria...” en reemplazo de “Tecnicatura Superior en Disefio de Animacidn
Multimedia”, a los fines de distinguir éste titulo de otras titulaciones de grado
pertenecientes al Sistema Universitario Nacional.

Por ello, ¥ teniendo en cuenta lo dictaminado por la Comisién de Ensefianza y
Disciplina;

EL HONORABLE CONSEJO SUPERIOR DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE
TUCUMAN
En sesidn ordinaria de fecha 12 de noviembre de 2016
RESUELVE:

ARTICULO 1°- Modificar la Res. N° 1098-HCS8-018 de creacidén de la Carrera de
Pregrado “Tecnicatura Superior en Disefic de Animaciéon Multimedia” — Seccion Nocturna,

en lo que se refiere a la denominacion de la Carrera y el Titulo a otorgar de la siguiente
manera:

Denominacién de la Carrera: TECNICATURA UNIVERSITARIA EN DISENO DE
ANIMACION MULTIMEDIA.

Titulo a otorgar: TECNICO/A UNIVERSITARIO/A EN DISENO DE ANIMACION
MULTIMEDIA.

ARTICULO 2°.- Modificar el Anexo de la Res. N° 1098-HCS-018, realizando los cambios
necesarios que incluyan las variantes correspondientes conforme la nueva denominacién y
titulacién y que corre agregado a la presente Resolucidn.-

ARTICULO 3°.- Hagase saber, tome razdén la Direccion General de Titulos y

Legalizaciones, incorpérese al Digesto y vuelva al Consejo de Escuelas para la prosecucién
del tramite correspondiente.-

RESOLUCIONN: D 4 4 2 2019

LS

Dr&” NORMA CAROLINA ABDALA

SECRETARIA ACADEMICA A0, SEiéio JOSE PAGANI
Universidad Nacional de Tucumén VICERRECTOR

UNIVERSIDAD MACIONAL GE TUCUMAN
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ANEXO RESOLUCION N: @ 4 4 2 20 19

5 TECNICATURA UNIVERSITARIA EN DISENO DE ANIMACION
MULTIMEDIA

ESCUELA
%) B geitas
ARTES

AROUINA ABDALA
Dra. NORMA F& A ACADEMICA

ECRETA .
?Jniversidad Nacional de “Tucuman
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Presentacion

Lz Escuela de Bellas Artes y Artes Decorativas e Industriales “Maestro Atilio Terragni”
ocupa un lugar destacado en el panorama educativo provincial, siendo una de las
Escuelas Experimentales de la Universidad Nacional de Tucuman y (nica en su
especialidad, la escuela de la UNT se cenvierfe uno de los factores de desarrollo
cultural y cientifico mas importantes de la regién promoviendo procesos de formacion
integral que armonizan lo académico, lo axiologico y o social. A través de nuevas
propuestas académicas queremos consolidar la vinculacion con el entorno local
fomentando el conocimiento y puesta en valor del patrimonio cultural,

E! desarrollo cientifico y tecnolégico, asi como la variedad y profundidad de las
transformaciones de las estructuras sociales, han contribuido para gue de diversos
sectores se generen nuevos requerimientos al sistema educative. La Escuela de
Bellas Artes no es indiferente a los cambios y, como respuesta a ellos, nace esta
propuesta curricutar de Tecnicatura Universitaria en Disefio de Animacion Multimedia.

La propuesta presenfada por la Escuela de Bellas Artes — Seccidn Nocturna, tiene
como antecedentes una larga historia de trabajo, compromiso vy esfuerze de todo el
plante! docente. Surge de la preccupacion por plantear alternativas que permitan una
titulacion que inserte a sus egresados en el mundo del trabajo, favoreciendo el
desarrollo de procescs sistematicos que tengan como eje la centratidad del
conocimienio en consonancia con el ejercicio artistico, donde se entrecruzan

investigacion, produccion, practica especifica y formacién artistica.

Preparar a los estudiantes para fa actividad en un campo profesicnal y facilitar su
adaptacion a las diferentes modalidades laborales, implica que !as unidades
curriculares que componen los planes de estudic deben posibilitar la adquisicion de
un conjunto de conocimientos, destrezas, habilidades y actitudes que permitan a sus
egresados integrarse a puestos de trabajo acordes a su formacion especifica;
proyectandose en el campo cultural con sus productos e incorporando la creatividad

ALA
Dra. NORMA CAROLINA ABD.

SECRETAR'IA ACADEMICA
Universidad Nacional de Tucumtan
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como componente central de la produccién, asi como el predominio del contenido

artistico, cultural o patrimonial.

La Tecnicatura Universitaria en Disefic de Animacidén Multimedia se propone como

una respuesta a los intereses y expectativas manifestadas por los estudiantes

. ingresantes y de fos ultimos curses, tanto del nivel supericr como del nivel

secundario. Apunta a la jerarquizacion y profesionalizacion en la formacion de las
disciplinas artisticas, y a responder a las nuevas exigencias del medio local y
regional, de formacién de profesionales para distintas especialidades artisticas.
Promueve asimismo la creacidon de productos de disefio que cumplan una doble

naturaleza: econdmica {(generadora de nuevas fuentes de empleo) y cultural

(generadora de valores, sentidcs e identidades).

La Escuela de Bellas Artes es la Unica institucion formadora de nivel superior en su
especialidad, por lo que ocupa un lugar trascendente en nuestra provincia y en. el
Norte Grande, en la formacion de Profesores de Artes Visuales. Con la Tecnicatura
Universitaria en Disefio de Animacién Multimedia se ampliaria la oferta institucional,
ofreciendo una formacion académica de calidad en campos artistico-técnicos que,
hasta la actualidad, no han sido explorados por otras instituciones en nuestro medio.

La implementacidon de un cambic requiere de una institucion flexible y abierta, que
permita organizar la actividad académica en funcion de las necesidades planteadas.
Esto significa considerar las posibilidades con que cuenta la institucién en cuanto a
infraestructura y recursos humanos disponibles. La puesta en marcha de este
proyectc implica, en el futurc, cambics en la estructura de funcionamiento y
organizacién, distribucidon de espacios, distribucion horaria, etc., que estaran en
concordancia con la propuesta pedagoégica presentada. Todos los aspectos
organizacionales posibilitaran ambientes de aprendizaje enriguecidos, basades en

una cultura de tfrabajo colaborative y una formacién profesional especifica.

AROLINA ABDALA
A ACADEMICA
| do Tucuman
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Propuesta de

 CREACION DE LA TECNICATURA UNIVERSITARIA

EN DISENO DE ANIMACION MULTIMEDIA

Justificacion

l a2 Escuela de Bellas Artes - Seccidn Nocturna, inicia un proceso de reconversion
institfucional a través de la propuesta de creacion de la Tecnicatura Universitaria en
Disefio de Animacidon Muitimedia, la Tecnicatura Universitaria en Disefo de Ceramica
y Ia Tecnicatura Universitaria en Diseno de Joyeria. Con este proyecio no sdlo se
busca mejorar las ofertas que brinda nuestra institucién, sino que se tiende a
consolidar un logro académico de calidad, pues esta oferta educativa de formacion
superior implica un mayor nivel de especificidad y profundidad, que contribuira tanto
a la formacién para el mundo del trabajo como a ia formacién en el ambito de la
cultura. Todo esto propicia un ambiente de respeto a la diversidad cultural y al
contexto; asi como al intercambio, crecimiento y comunicacién de la cultura local con

las manifestaciones artisticas del contexto nacional, latinoamericano y global.

Este es un proyecto que apunta a formar técnicos universitarios en areas
ocupacionales especificas, productores de bienes culturales que podran operar a
peguefia y mediana escala (incluyendo el caso de la obra dnica); siendc capaces de
proyectar y posicionar sus productos portadores de rasgos de identidad focal y
regional en circuitos de proyeccién nacional e internacional.

Se busca fortalecer dos aspectes:

- Una activa relacion con el mundo del trabajo: lo que implica la
promocién de nuevas alternativas en funcion de demandas existentes y
potenciales, en la busqueda de nuevas posibilidades laborales que respondan
a las expectativas de los jévenes y adultos en el marco del desarrolio

saciocultural.

- Potenciar el desarrolio sociocultural: Se busca promover la

Dra. NORMA CAROLINA ABDALA

SECRETARIA ACADEMICA
Universidad Nacional de Tucuman
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libertad de creacidon y la produccién de bienes simbdlicos mediante el
desarrcllo integral de saberes especificos en esfrecha vinculacidon con los
circuitos culturales, recuperande y revalorizando practicas artisticas
identitarias  propias de las regiones y las comunidades, valorizando las

identidades locales y regionales sin perder de vista la construccidon de una
sociedad pluralista.

Especificaciones de la Propuesta

Con el objetivo de viabilizar esta propuesta se optimizaron los recursos
institucionales disponibles. Es asi que los espacios curriculares que se cursan en el
Primer cuatrimestre del Primer afio de esta Tecnicatura son los del FoBa (Ciclo de

Formacion Basica), que compartiran con ta carrera del Profesorado en Artes Visuales
gue se dicta actualmente en nuestra institucién.

Las Practicas Artisticas vy los Talleres Artisticos 1, 2 y 3 son espacios curriculares
presentes en los tres anos de cursado. Esta propuesta ancia fuertemente en la
identidad de nuestra escuela de Beillas Ares. Creemos que la potencia y
expresividad del lenguaje artistico, con el que se experimenta en estos espacios,
abren nuevos sentidos en la tarea de nuestros estudiantes y se convierte en un valor
agregado a su formacién academica. Es importante aclarar que seran dictados por
los docentes de los Talleres de Escultura, Pintura y Grabado, quienes tendran a su

cargo el trabajo con estudiantes tanto del Profesorade como de la Tecnicatura
Universitaria en Disefo de Animacion Multimedia.

Asimismo, se reconvertiran las funciones de los docentes que, hasta la actualidad
dictan los cursos nocturnos abierios a {a comunidad; lc que reduce a la minima
expresion el requerimientc de nuevas horas docentes. Con respecio a la estructura
curricular propuesta para esta tecnicatura, se reservan horas catedras semanales en
el tercer afio de [a carrera para ser articuladas en Espacios de Orientacién

Instifucional (E.O.1.), sobre intereses y femas especificos planteados en funcion de la
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necesidades de nuestros estudiantes. Tendran una modalidad de cursado presencial,

y se buscara que resulten pertinentes tanto para sus Proyectos Profesionales como
para profundizar e integrar saberes.

Organizacion de la Estructura Curricular

Organizamos cada una de las propuestas de tecnicatura, acorde lo establecido por la

Resolucicn 209/13 CFE en su apartado 88:

MCE D

Stpetiar

'\\\.. :3-_-
Z‘ J g‘ i “La trayectoria formativa de la educacion técnico profesional en el nivel superior se
I;: i ';’GD caracteriza por:
_“:’ _,,:"_‘n’?' - los campos de la formacién general, de la formacion de fundamento,

de la formacion especifica, y de las practicas profesiconalizantes;

- el Campo de Formacion General, destinado a abordar los saberes
que posibiliten la participacidn activa, reflexiva y critica en los diversos

ambitos de la vida laboral y sociocultural y el desarrolio de una actitud ética

respecto del continuo cambio tecnoldgico y social;

- el Campo de la Formacion de Fundamento, destinado a abordar los
saberes cientifico tecnolégicos y socicculturales que otorgan sostén a los
conocimientos, habilidades, destrezas, valores y actitudes propics del campo

profesional en cuestion;
- el Campo de Formacidén Especifica, dedicado a abordar los saberes
propios de cada campo profesional, asi como también a la contextualizacién

de los desarrollados en la formacion de fundamento;

- el Campo de Farmacién de la Practica Profesicnalizante destinado a
posibilitar la integracion y contrastacion de los saberes construidos en la

formacidn de los campos descriptos, y garantizar la articulacién teoria-practica
en los procesos formativos a través del acercamiento de los estudiantes a

LINA ABDALY situaciones reales de trabajo;
c

CADEML

Ora. NORMA CARO
1 de Tucuman

SECRETARIA_ Ad
Universidad Naciona
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- Los planes de estudio que contemplen los campos mencicnados
tendran una carga heraria minima de 1600 horas reloj”.

-
HUREND
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En relacion a ta carga horaria, contemplamos los minimos establecidos en la

ﬂﬂ-—; DA resolucion ante la ausencia de marcos de referencia establecidos por INET
;l { - para esta Tecnicatura.
il Asimismo, nos cefimos con la Tecnhicatura Universitaria en Diseno de Animacién
f_’g Multimedia, a !a Disposicién 01/10 de |la DNGU-Anexo 1, que establece ia
informacién requerida para la presentacidn de propuestas de creacién de carreras de
Pregrado.
Da. NOEEL:?&TE’;%?‘E fté:
?Jﬁtfe?siﬁ;d Nacignal 62 Taguméh
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Tecnicatura Universitaria en Disefo de Animacién Multimedia

Nombre de la carrera: Tecnicatura Universitaria en Disefio de Animacion
Multimedia

Modalidad: Presencial

Localizacion: Escuela de Bellas Artes y Artes Decorativas e [ndustriales
"Maestro Atilio Terragni”

Duracién de la cursada: 3 afos

Nombre del Titulo: Técnicofa Universitariofa en Disefio de Animacion
Multimedia

Cantidad de horas: 1633 hs reloj/ 2448 hs catedra

Fundamentacion

Lo multimedial permeabiliza hoy toda nuestra experiencia cotidiana. Los acelerados
avances de las tecnologias digitales, la expansion de [nternet y la creciente ubicuidad
de pantallas e interfaces estan haciendo de ias imagenes en movimiento un aspecto
cada vez mas relevante de nuestra forma de relacicnarnos tanto con los demas
como con nuestro entorno material y simbdlico. Aplicaciones interactivas,
instalaciones artisticas, spots televisivos, infografias cientificas, presentaciones
educativas, animaciones de autor, banners web ¢ videojuegos son sdlo aigunos
gjemplos donde la integracion de textos, graficos, imagenes y sonidos hacen de la

produccion multimedial una de las dreas de inferencia del Disefio con mayor

diversificacion y alcance.

Pero ;quiénes y en qué circunstancias se producen las imagenes gque nos rodean?,

; cuales son los beneficios de contar con el poder enunciativo de la animacion

o L .
\.\ﬂ:‘:‘fmcmultimedia?, .come es la dinamica (de poder) entre los centros de produccidn y los
a\@"uﬁ-‘u
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de consumo?. En la Escuela de Bellas Artes “Atilio Terragni® de la Universidad

Nacional de Tucuman, sabemos de ia importancia que tienen ias imagenes en el
desenvoivimiento cultural e histérico de nuestro medio. Es por ello que consideramos
relevante sumar a la oferta académica -publica y gratuita- de nuestra institucion, la

Tecnicatura en Disefio de Animacién Multimedia. Valorando la agencialidad de los

productores culturales que pasan por nuestras aulas y apoyandonos en una larga

tLORIGINAL

Rl

tradicion en formacidn de animadores, proponemos una Tecnicatura que promueva

i

profesionales con las habilidades, actitudes y conocimientos necesarios para la

pemcedy SURRTGE

b ppspachio win

_ realizacion de todo tipo de piezas multimediales, centradas en la animacién y que
toman al disefic como un valor diferencial.

Creemos que es importante cubrir la vacancia en nuestra region del rol de los

productores multimediales con criterio profesional, formacién artistica y conclencia

ESCOPIAFIE

social; con capacidad de contar historias, transmitir informacion y cenocimientos,

captar la atencion y mantener el interés; entretener y emocionar mediante el lenguaje
potente, expresivo y transversal de la animacion.

Antecedentes

A fines de la década de 1960 empezarcon a dictarse en la Escuela de Bellas Arles
“Atilio Terragni” cursos libres de Dibujo de Historieta y Animacidn a cargo del maestro

Fued Amin, impulsor y promotor de estas disciplinas en la regién, y una figura que
marcé toda una generacion dentro las mismas.

En tos afies 80 nace el Taller de Cine-animacion e Historieta bajo la direccion de
Bernarde Vides Almonacid, como un espacic de trabajo libre y experimental. Fue
creado a través del Centro de Estudiantes y se transformé rapidamente en un hito

importante dentro de nuestra escuela: un verdadero semillerc de animadores e
historietistas.

En el afio 2000 se inicia un nueva etapa de renacimiento para e! faller pasando a

llamarse Taller Cerebros, y a definirse como colectivo creativo de ideacion,

produccidn, materalizacién y difusién de cine-animado e historietas de los

10
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estudiantes de la EBA. Desde entonces se producen cortos animados e historietas

que participan de eventos provinciales y nacionales. Se organizan eventos de
integracién con el medio y se realizan capacitaciones a docentes de escuelas

publicas con el fin despertar el interés por estas formas de expresion.

Competencia general

El Técnico Universitario en Animacion Muitimedia podra desempefiarse en empresas
vinculadas con la publicidad, medios de comunicacién (radio, television, cine, video,
empresas periodisticas), estudios de produccién multimedia y transmedia, empresas

de produccion de espectéculos y estudios de disefio grafico.

Alcances

La Tecnicatura en Disefio de Animacién Multimedia tiene como objetivo la formacién

de profesionales con competencias para:

+ Proponer soluciones creativas con animacicn a todo tipo de necesidades de

comunicacion.

« Integrar equipos profesionales del area y/o interdisciplinarios, donde sea
necesario el disefio en animacién en cualquiera de sus aspectos: la definicién
0 adaptacion de guiones, el disefio de personajes, escenografias y vestuarios,

la edicion o la direccién.

» Evaluar la viabilidad, desarrollar y/o gestionar un proyecto de animacién

multimedia siendo conccedor de todas las fases de produccién del mismo.

e Coordinar de manera efectiva a los diferentes integrantes dei equipo de

trabajo de una preduccién multimedia.

softhe  Controiar y resolver las problematicas gue pudieran acontecer en una

produccidn multimedia.

= Colaborar en la produccion de materiales didacticos y educatives, trabajar en

"
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gabinetes de medios audiovisuales, en ceniros de investigacion educativa en

colegios y escuelas.

« Integrar equipos de investigacion que analizan cuestiones referentes a la

comunicacién multimedia.

» Generar producciones audiovisuales propias, como autor independiente,

iniciar emprendimientos comerciales o artisticos.

LORIGINAL

Fad
s
o
2

B

D
2 d

Condiciones de Ingreso

N.T.

Acorde a lo establecido en el Acuerdo marco A-20 y retomado por la Disposicion

spachy Sanscja Superlor

01/10 de la DNGU, Anexo 1, podran acceder a esta propuesta formativa, egresados

s bs
e

de nivel medio, secundario o polimedal de cualquier institucién reconocida por el
Ministerio de Educacién de la Nacion. Excepcionalmente, los mayores de 25 afios
que no relnan esa condicién, podran ingresar siempre que demuestren a través de

LSCOPIAF

las evaluaciones que establezca la Universidad Nacional de Tucuman, que tienen

preparacion y/o experiencia jaboral acorde con los requerimientos de la carrera.

Estructura Curricular

) - PRIMER CUATRIMESTRE

FoBa - Ciclo de Formacion Basisca

| ASIGNACION

c . HORARIA - |
| DE-DICTADQ. CTOTAL, - -

: Cuatrimestral 12 hs. 192 hs.

Cuatrimestrat 6 hs. 96 hs.
- {CAMPO DE LA’ -
3 by FORMACION' Cuatrimestral 6 hs. 96 hs.
ESPECIFICA®
Anual 6 hs. (1or € 96 hs. (1er €3

12
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—1
=T
"':7"
.__."_J - ASIGNACION
- HORARIA
A ~TOTAL -
rj S
Jafinly = =3
Al - o
tn . Cuatrimestral 4 hs. 64 hs.
L Z.
' o
I &
i = Cuatrimestral 2 hs. 32 hs.
PR [}
o S0,
oo CAMPO DE LA
; quégqéu Cuatrimestral 6 hs. 96 hs.
) " ESPECIFICA
Cuatrimestral 4 hs. 64 hs.
Cuatrimestral 2 hs. 32 hs.
Cuatrimestrai 2 hs. 32 hs.
Cuatrimestral 2 hs. 32 hs.
Anual 3 hs. (2do C) 48 hs. {2do C)

13
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Rectorado

o E?;tshéa“:éght Anual 3 hs. 96 hs.
Anual 4 hs, 128 hs.
Cuatrimestral 3 hs. 48 hs.
Cuatrimestral 3 hs, 48 hs.
Anual 3 hs. 56 hs.
Anual 3 hs. 96 hs.
Cuatrimestral 3 hs. 48 hs.
Cuatrimestral 3 hs. 48 hs.
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e Tucuman

Rectorado

_.:_.'3_er ANO

ASIGNACIGN -

; ASIGNACION
.. HORARIA:.

HORARIA ",

EGIMEN

E DICTADO” U TOTAL N
Anual 4 hs. 128 hs.
Anual 12 hs. 334 hs.
" CAWPO DELA "
Anual y/o B hs. 25Ehs.

- FORMACION: Cuatrimestrai

; s laF] :
CARGA HORARIA

Aot RN Sy N ANE S Lo

1er ANO / 1er CUATRIMESTRE
CICLO DE FORMACION BASICA: CONTENIDOS MINIMOS

Aproximacion al Campo Profesional

Reflexidn sobre definiciones de educacién. Niveles y criterios de analisis de la
educacion. Educacién y sociedad. Educacion y cultura. El sujeto. Procesos de
construccion de la subjetividad. Sujeto y cultura. El sujetc como hacedor de cultura.
Subjetividad e intersubjetividad. El sujeto como sujeto de derecho. Sujeto y
conocimiento: tipos de saberes. El conocimiento cientifico, técnico y artistico.
Multiplicidad de lenguajes. Las Trayectorias estudiantiles. E! oficio de estudiante. Ei

valor de [a pregunta. Procesos de comprensidn y produccién de textos: El texto
El tfexto

15
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Rectorado
argumentativo. Estructura. Elementos lingtiisticos y discursivos. El campo de la
practica profesional: Roles, funciones y alcances del trabajo de! profesor en Artes
Visuales y de los Técnicofas Universitario/as en Diseno de Animacién Multimedia, de
Ceramica y de Joyeria.

Introduccion al Andlisis de la imagen

Percepcion de las imagenes. Percepcidn de las formas, constantes perceptivas.
Factores socio culturales, histéricos, ideoldgicos que construyen e inciden en toda
percepcién, La percepcién segun Gilbert Simondon: andlisis de la sensacion y

percepcion como forrnas de conocimiento del mundo.

Imagen y forma. La forma como gestalten (configuracidn). Teoria de la Gestalt. Leyes
de la forma. Forma abierta y forma cerrada. Problematica figura-fondo. El coniraste.
Elementos plasticos en la configuracion de la imagen en el plano bidimensional.
Punto, linea y plano. Generacion de formas a partir de su combinacion y articulacion.
Propiedades visuales de la forma: contorno, tamafic, color, textura, posicion,
direccién. Equilibrio, ritmo, proporcion. Valores acromaticos: escalas y claves de
valores, Esquemas tonales. Color: sus dimensiones: tono, valor, saturacion.
Contrastes simultaneo y sucesivo. Circulo cromatico y paletas de color. Monocromia,
andlogos, adyacentes, complementarios. Dominantes frios y calidos. Modulado (de
color a color) y modelado (pasaje) del color. Funcionamiento de las imagenes en las
sociedades contemporaneas. La imagen significante. Introduccion al estudio de la
Semiotica, su objeto de estudio, su campo de aplicacidén. Dimensién sintactica,
semantica y pragmatica. El signo linglistico y el signo artistico. La imagen artistica y
su naturaleza ambigua. Conceptos de denotacién y connotacion. Constelacion de
sentido: concepto en la semidtica de Umberto Eco. Sus usos en el campo del arte. La

imagen artistica y la comunicacion.

Historia, Arte y Cultura

Manifestaciones artisticas en los contextos culturales de origen: del hombre pre-

histérico hasta el sujeto posmoderno. La articulacion arte y cultura, como un lente de

NA NaR)isis del ‘ las ob specto format rte d tructura
_HORMA CAROL\ADE%&SIS el sentido de las obras en su asp y como parte de una estructu

ciona\ d¢ Tucums®
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Rectorado

mayor que transciende el planc esiético. Relaciones del Arte con la sociedad, la
pofitica, la religién y la comunicacion. Abordaje de lo simbdlico: la mirada sobre el
artista y el arte como productos de una sociedad y de una cultura en tiempos y
espacios determinados. Relacidén arte e identidad. La oposicion naturaleza — cultura.
El significado del rito en la contencidn de la naturaleza, la creacion de instrumentos y
su relacion con la cultura y los valores tangibles e intangibles en los procesos de
construccién cultural.

Practicas Artisticas

S

FIEL 0eL ORIGINAL

Tk
Liespacho Censclo Superler

Introduccion a Concepios y caracteristicas de la practica artistica. La linea y sus
recursos scobre el plano. Linea meodulada, paralelas, horizontal y vertical, oblicuas,
tramas y efectos. La trama como efecto visual. Direccionalidad, dinamismo vy
estatismo. Introducciéon al color y sus recursos. Temperatura del color y su

profundidad. Las aplicaciones técnicas del color vy sus aplicacicnes. Efectes del color

ESCOPIA

y ia linea. Estatico/dinamice en la representacién tridimensional. Relacion figura
fondo. Paso de la bidimensién a la tridimensién. Construcciébn de cuerpos
geométricos partiendo de la bidimension. Conceptos estructurales de los cuerpos
tridimensionales. Distribucién del volumen en el espacio. Construccion y composicion

de un objeto tridimensiona! El objeto tridimensional como soperte del color,

1er ANO / 2do CUATRIMESTRE: CONTENIDOS MINIMOS

Practica!

Analisis del rof social del animador multimedial. Aspectos del proceso de integracién
al medio profesicnal y la colaboracién entre profesidn, sociedad e industria.
Incorporacion de codigos de “buenas practicas” profesionales. Valoracion de las
habilidades comunicativas en las relaciones interpersonales y en las siluaciones
profesionales. Resolucién de problemas simples de disefic de animacion multimedia

que impliquen la aplicacion de criterios de evaluacidon de estilos, medios expresivos y

INA ABDALA
2. NORMA CAROL
?SIECRETAR\A »‘«C‘.N:NEN!'ﬁ;1
Univarsidad Nacionat de Tucy
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Rectorado
tonos comunicativos en acuerdo a ia pertinencia tanto al mensaje como al

destinatario.

introduccién al Disefio

Aspectos esenciales de la teoria y la practica del disefic. Definiciones, conceptos,
funciones y ambitos de incumbencia del disefio. La refacién con la sociedad, el arte,
la naturaleza, la ciencia y la tecnologia. Objeto y sujeto: el objeto como mediador de
las necesidades humanas. Principios del disefio sustentable. Forma y funcion:
analisis de la dimensién pragmatica, simbdlica vy estética del disefio. Historia del
disefio: Principates periodos y escuelas de disefio. Ideas y figuras relevantes, La

influencia del disefio en la ética y estética contemporaneas.

Taller de Animacién |

La animacidn primitiva. Juguetes épticos: Flip-book, Taumatropo, Disco de Plateau y
Zootropo. Técnicas basicas: E} tablerc de animacion. Stop Motion: Animacion con
objetos, con plastilina (claymation}, con papel (cuf out), efc. Especificidad y
posibilidades expresivas. Leyes del movimiento (inercia, accion y reaccidn). Leyes
fisicas. Movimiento de las masas del cuerpo. El retroceso, retencidn y detencién.
Accion y reaccion. Variacién de velocidad. Lineas de accion. Los doce principios de
la animacion. Dibujos extremos e intermedios. Dibujos claves. Arcos de accidn.

Funcion y armado del Storyboard. Fondo mavil y desplazamiento de la figura.

Taller de Guion |

Géneros y clasificacién. De la idea al argumento. Etapas de un guion. Estructura: El
esquema de tres actos. Primer acto, presentacion / planteamiente de lineas de
accion y punios de giro dramatico. Segundo acto, desarrollo. Tercer acto, resolucion.
El'lugar y la época: la situacion espacio-temporal de |a historia. Persconajes: Analisis y
perfiles. La unién de los cuatro contenidos. E! didlogo: problemas mas frecuentes.
Microestructura de la escena. El conflicto. El suspenso. El nidcleo dramatico.
Estructura clasica. Valores y curvas dramaticas. La construccion de las escenas.

Narracidn por secuencias. Escritura y reescritura. £1 Storyboard como guién visual.

Dra. NORMA CAROLINA ABDALA

SEC RETAR
Universidad

1A ACADE.MiCA
Nacional de Tucuman
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Universidad Naciond

Rectorado

Lenguaje Audiovisual |

Principios de la percepcidn visual y auditiva. Procesos de integracion perceptiva.
Propiedades generales del lenguaje audiovisual. Dimensiones: aspectos
morfolégicos, sintacticos, semanticos y estéticos. Aspectes merfologicos: elementos
visuales y sonoros. Aspecios sintacticos: Los tipos de planos y sus valores
expresivos. Composicién estatica y en movimienio. Posiciones de camara y anguios.

Continuidad, movimiento, profundidad y ritmo de la imagen. Técnicas de iluminacion.

La expresividad del color en el audiovisual.

Herramientas Digitales
Introduccién; Hardware, Software, y Middleware. Representacion de datos. Interfaces
graficas. Periféricos para el diseflo multimedia. Imagenes vectoriales y mapas de bits.

Formatos, resolucién y compresion de archives. Integracion del uso de distintos

programas en el procesc de animacion.

PROGRAMAS

Adobe Photoshep: Recerte y retoque fotografico. Trabaje con capas vy
mascaras. Manejo de! color y ia tipografia. Filtros y efectos. Fotomontaje.

Representacidn del espacio y el volumen. Animacion cuadro por cuadro.

CorelDraw / Adobe lHustrator: Generacion de graficos vectoriales. Edicion de
textos. integracion de textos e imagenes. Tipos de exportaciones.

Adobe Flash: Animacién 2d vectarial. Interpolacion de movimiento y de forma,

Interactividad basica. Manejo de Librerias. Introduccion a ActiocnScript.

Exportacién de video, para web y ejecutables,

A ABDALA

1 4o Tucuman
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Universidad Nacional de Tucuman

Rectorado

Practicas Artisticas |

PINTURA

Construccién de Imagenes Visuales: Conocimiento de procedimientos constructivos,
criterios compositivos y componentes del lenguaje visual. Reconocimiente del color y
su relacién con la materia. Color local y arbitrario. Técnicas: Aplicacion de la Técnica

de ia Témpera.

ESCULTURA

Técnicas y materiales: El estudio de las técnicas y los materiales a utilizar en el
proceso productivo de la escultura, métodos de modelado y moldeado, utilizacién de
herramientas y sus adaptaciones en relacidn a las necesidades técnicas vy
tecnoldgicas, resistencia y autoporiancia de los materiales, métodos de ensamble y
compatibilidad con los adhesivos, utilizacidn de herramientas eléctricas en forma
segura, recursos técnicas e ideologia de los materiales. Produccion modelada en
arcilla, moldeada y llenada en yeso, cemento, granito, matenales reconstifuidos. La
figura humana: Concepto de la anatomia humana (cabeza) proporciones, canon,
recursos formales del movimiento, gestualidad y posturas. Procesos constructivos,
materiales varics: Construccidn de sopories para el modelado, moldes técnicas,
materiales y autoportancia, herramientas y sistemas de ensambles. Adecuacion de
materiales para la escultura: estructura y resistencia de los materiales, construccion
de estructuras, adhesion de los materiales.

GRABADO

E! Plano: por adicion, sustraccion, collage, transferencia y procedimientos mixtos.
Resolucién de texturas por impresién y transferencia. Resolucion tonal: valores/
claroscuro por adicidn y sustraccién. Sistemas de entintado e impresién en plano,
Tirgje. Color: local y arbitrario. Resolucidn por contraste tonal y cromatico.
Transparencias. E| Grabado como disciplina artistica. Panorama Histérico.
Terminclogia de {a disciplina del Are !mpreso. Materiales caracteristicas vy

propiedades. Herramientas e instrumental.

Dra. NORMA CARCLINA ABDALA
SECRETARIA ACADEMICA
Universidad Nacional de Tucumén
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Dra. NORMA CARQLINA ABDALA

SECRETARIA ACADEMICA
Universidad Nacicnal de Tucumdn

Rectorado

2do ANO / 1er CUATRIMESTRE: CONTENIDOS MINIMOS

Practica ll

Los roies dentro un equipo de animacién: dinamica, jerarquia e integracion de las
tareas especificas. El trabajo freelance: el manejo de tiempo y el papel de la auto-
disciplina, la colaboracién y la tercerizacidn, la presentacion profesional del
trabajador independiente. Propiedad intelectual, derechos de autor y licencias de
uso: Copyright y Copyleft. Resolucidn de problemas de disefio de animacion con
complejidad media que impliquen procesos de investigacion, conceptualizacién de
fundamentos, desarrollo y presentacién de ideas, y la defensa oral y escrita de

propuestas de trabajo con aspiraciones profesionales.

Diseno

Metodologia del Disefio. Fases del proceso de disefio: Planteamiento vy
estructuracion, elaboracién y  seleccidon de  propuestas, etapas del
proyecto.Fundamentos de investigacion en el proceso de disefio: recopilacién de
informacién y analisis de datos. Analisis de las posibilidades materiales, técnicas y
procedimentales. Nocicnes basicas de Disefic Grafico: la composicidn, legibilidad,
coherencia estilistica y conceptual en !a comunicacién visual. Integracion de la
imagen, elementos graficos y textos. Nociones basicas de disefio de cobjetos:
Funciones, merfologia, y tipologia de los objetos. Relacion entre objeto y usuario.
Conceptos basicos de ergonomia y antropometria: su aplicacion al disefio de

productos y de es'pacios.

Taller de Animacion Il

Animacion figurativa. Estructura det dibujo - construccién geométrica de figuras y
personajes. El timing de la animacion. Ciclos de movimientos basicos: caminatas,
carreras, brincos y saltos. Flexibilidad. Peso y equilibrio. Escorzo exagerado.

Perspectiva forzada. Acortamientos y alargamientos. Conservacién del volumen.
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Rectorado
Deformacién producida por la velocidad y el peso. Accidn de superposicion,
seguimientc y dibujo de anticipacion. Estudic del personaje: Actuacion,
caracterizacion, dialogo. Movimienfo vocal adaptadc a la expresividad. Armado de
Carpeta de Proyectos.

Taller de Guioén |l

Guidn para Terceros: Institucional, Técnico y Publicitario. Tono comunicative y estilo

r_i . N . . L)

= s del mensaje. Pertinencia a la identidad y premisas del cliente o producto. Integracion

-

= F de la imagen-movimiento con la vozivoces en off. Acompafamiento vy
v O

©5 R complementacion. E! guidn multimedial: Flexibilidad y adecuacion a medios

gf; S ‘9 = especificos. Adaptaciones sintéticas. El quion interactivo: estructura de navegacién.

< 3

s 3 Lenguaje Audiovisual 1

Aspectos semanticos: denotacién y connotacidn. Univocidad y equivocidad. La
significacién en los recursos visuales, linglisticos y estilistices. Las figuras retéricas.
Usos y alcances de la retorizacion. Analisis de casos: efectos de verdad y produccidn
de sentido en el cine, la televisidon y la publicidad. Aspectos estéticos: las categorfas
esteticas. El audiovisual en la cultura y el pensamiento contemporaneos. Las
vinculaciones enire lenguajes: interacciones, préstamos, apropiaciones, divergencias
y rupturas.

Herramientas Digitales I

Shareware, Freeware, Firmware y Open Source. Normas de television, cine e
internet. Formates de video y sonido. Compresiones y cddecs. Generacidon de

imagenes 3D. Proyecciones, perspectivas y puntas de vista en la tridimensionalidad
digital.

PROGRAMAS

Adobe Premier: Edicion de video y sonido. Usc de transiciones. Efectos, capas vy

mascaras.

Dra, NORMA CAROLINA ABDALA
SECRETARIA ACADEMICA
Universidad Nacional de Tucuman
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Rectorado
Autodesk 3DStudio Max: Métodos de modelado. Curvas Bezier, poligonos y matias.
Materiales y mapeado. lluminacién. Camaras. Curvas de animacion. Efectos
atmosféricos. Particulas. Tipos de Render. Mental-Ray y V-ray.

Fotografia

Historia de la fotografia. Introduccion al lenguaje fotografico; repaso de la obra de
grandes maestros. La fotografia como herramienta expresiva. Importancia de la
mirada. El acto fotografico y el momento decisivo. La fotografia como espejo, huella y
transformacion de la realidad. Formacidn de la imagen y construccion de camara
oscura en clase. Entendimiento y manejo de Camaras anajégicas y digitales. Las
camaras digitales, manejo y conocimiento de sus funciones. La camara y sus
accesorios. lluminacion en estudio y exteriores (luz natural, luz continua y flash).
Optimizacién de la Imagen: Lentes, Tipos de objetivos, Distancia focal, Diafragma y
Obturador, Profundidad de campo, La expesicion correcta, Tiempo de exposicidn.
Armado de Estudio en el aula donde se realizan tomas con camara digital. Encuadre
y composicidon; Horizente, Ley de los tercios, Perspectiva, Profundidad de campo,
Encuadre, Primer plano. Foco y fuera de foco. El retratc y el autorretrato. Usos
practicos de la fotografia: Paisaje, deportes, fotoperiodismo, fotografia cientifica,
folografia de espectaculos, etc. Manejo basico de PhotoShop, La imagen digital,
Resolucion (grandes tamafios y formato web). Retoque y manipulacién de la imagen.
El registro apropiado para la realizacion de catalogos y ef marketing de las piezas
para la exposicién y presentacion.

Sonido

Conceptos v fundamentos basicos de sonido (propagacién de ondas, interferencias,
frecuencia, tono, amplitud, intensidad, decibelios). Hardware para la captura de
sonidos digital: Microfones y traducteres acusticos. Procesadores. Compresores.
Reductores de Ruido. Ecualizadores Graficos y Paramétricos. Formatos de sonido
digital y sintetizados, {ipos de archives y codecs, Software para la Edicidn de sonido:
Herramientas y utilidades. Disefio de Banda Sonora: la musicalizacion, los didlogos y

los efectos sonoros. El sonido ambiente: locaciones y actstica.

Drz. NORMA CAROLINA ABDALA
SECRETARIA ACADEMICA
Universidad Nacional de Tucuman
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Rectorado

Practicas Artisticas Il

PINTURA

Construccién de Imagenes Visuales: Conocimiento de procedimientos constructivos,
criterios compositivos y componentes del lenguaje visual, El plano, la luz, el color, el

espacio (real y virtual) encuadre, iluminacién, efectos visuales. Técnicas: Aplicacién
de la Técnica de la Témpera, del pastel y mixta.

range]a Superlor

TR

ESCULTURA

Introduccion al ienguaje plastico en la escultura, recursos escultéricos aplicados al

[
anrhia
spEly

" e

modelado, ensambles de materiales reciclados, espuma de polietileno de embalajes.
La madera, los metales, los epoxis, La figura humana: La figura humana
proporciones, canon, recursos formales del movimiento, gestualidad y posturas.
Procesos constructivos, materiales varios: construccidon de soportes para el
modeiade, moldes, Materiales en directo, tafla y ensamble, herramientas y sistemas
de ensambles de materiales varios. Adecuacién de materiales para la escultura:

adecuacion de nuevos materiales para el ensamble y la talia en la escultura
volumenes conceptuales.

GRABADO

El Relieve: el Grabado como disciplina artistica. Panorama Histérico. Terminologia de
la disciplina del Arte Impreso. Materiales, Herramientas e Instrumental,
caracteristicas y propiedades. Técnicas en relieve: fa xilografia, procedimiento y sus
herramientas. Resolucién de texturas y planos para la obtencion tonal mediante Ia

trama {exturizada. Resclucion de fondo y plantillas de color. Sistema de entintadoc e
LQJ/-- impresion en relieve.

Dra, NORMA CAROLINA ABDALA
SECRETARIA ACADEMICA
Universidad Nacional de Tucuman
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Rectorado

3er ANO: CONTENIDOS MINIMOS

sefa Suzeder

Proyecto Profesional

Espacio para la puesta en practica de las metodologias, conceptos y técnicas
aprendidas, en un proyecto de interés personal para el alumno con seguimiento
docente. El proyecto debe representar un posible caso real y de complejidad alta.
Durante el afic lectivo se iran mostrando avances semanales en clases de critica

docente y de los colegas-companieros.

Espacios de Orientacion Institucional {E.Q.l.) - Seminarios

Se reservan 8 horas catedras semanales y anuales para articular en Seminarios
sobre temas especificos, segun el interés de los estudiantes y las necesidades de
formacidn que surgieran en funcién de los proyectos profesionales en desarrollo, con

miras a la futura especializacion de los egresados.
Ejemplos:

* Seminaric de Modelado de Personajes

¢ Seminario de Interactividad para Videojuegos

*» Seminario de Mapeado Avanzado y Materiales
Practicas Artisticas Il

PINTURA
Construccion de Imagenes Visuales; Conocimiento de procedimientos constructivos,
criterios compositivos y componentes del lenguaje visual. Empleo del contraste de

complementarics, y claroscuro. Técnicas: Aplicacién de la Técnica de la Témpera, del

pastel y del collage.

Dra. NORMA CAROLINA ABDALA
SECRETARIA ACADEMICA
Universidad Nacional de Tucuman
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ESCULTURA

N
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La escultura y sus efectos como recurse lingilistico, la importancia del lenguaje y fa

imagen, ejercicio del lenguaje y cobra escultdrica, el espacio escultdrico, la escultura

como soporte pictdrico, factura final y policromia, patinas, el basamento, metodologia

del montaje e instalacidon de objeto escultdricos disefio y produccion de cbjetos

escénicos y ulilitarics, disefio y produccién de ornaros, restauracién y reposicién,
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andlisis para adecuar los materiales a la necesidad de cada produccion.

Produccion de objetos: Proyeccion y produccion de originales, moldes perdidos
(mono copia), llenado en materiales varios, preparado de originales para molderia
seriada, métodos y técnicas. Moldes, métodos y materiales: Metodologia para la

produccion en serie, tipos de molde. Adecuacién de materiales: Metodclegias de

El Relieve: Resolucién de texturas y planos para la obtencion tonal mediante a trama

texturizada.

Resolucidn de fonde y plantillas de color.

Desglose de Matriz

Desplazamiento de la impresion. Introduccién al concepto de Obra Unica y mdltiple.

Proyecto de edicién grupal. Sistema de entintfado e impresién en relieve. Tiraje y

Edicién.
Recursos disponibles
La escuela cuenta con:

« Ocho computadoras

e Seis tableros de luz para animacidn tradicional.

e Tres canones de proyeccion

s Camara digital profesional

Dra. NORMA CAROLINA ABDALA
SECRETARIA ACADEMICA
Universidad Nacional de Tucumén
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