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San Miguel de Tucuman,

VISTO Expte. N° 25109-017 por el cual el Consejo de Escuelas
Expetimentales solicita por Res. N° 239-017 se apruebe la creacion de la Carrera de
Pregrado “Tecnicatura Superior en Disciio de Animacién Multimedia” dc la
Escuela de Bellas Artes y de Artes Decorativas e Industriales “Maestio Atilio
Terragni”- Seccion Nocturna; y

CONSIDERANDO:

Que segin surge de los considerandos de la citada resolucién la propuesta
responde a los lineamientos establecidos por el Consejo Federal de Educacion en su
resolucién N° 209-13 apartado 68, -

Que la misma surge de la preocupacion por plantear alternativas que
permitan una titulacion que inserte a sus egresados en el mundo del trabajo;

Que el Proyecto propone la transformacién de los lurnos nocturno$ en
Tecnicaturas de nivel superior no universitario que garanticen el desarrollo de procesos
sistemdticos que tengan como ¢jc la centralidad del conocimiento en consonancia con
el ejercicio artistico, donde se entrecruzan la investigacion, la produccién, la practica
especifica y la formacion artistica; '

Que la Tecnicatura Superior en Disefio de Animacidén Multimedia ampliara
la oferta institucional, brindando una formacién- académica de calidad en campos
artisticos-técnicos que hasta la actualidad no han sido explorados por otras
instituciones del medio;

Que analizadas las aciuaciones surge que se trata de wna carrera de
modalidad presencial de tres (3) afios de duracién y una carga horaria de 1633 horas
reloj, el titulo a otorgar es de “Técnico Superior en Disefio de Animacién Multimedia”
y entre los alcances que se proponen sc citan los siguientes: Proponer soluciones
creafivas con animacion a todo tipo de necesidades de comunicacion; Evaluar lu
viabilidad, desarrollar y/o gestionar un proyecto de animacién muliimedia siendo
conocedor de todas las fases de produccion del mismo;

Que en cuanto a la estructura curicular, Ja misma comprende diversos
espacios curriculares de cardcter anual o cuatrimestral, se incluyen cuadros que
indican la asignacién horaria semanal y total de los diferentes espacios, y se agregan
los contenidos minimos;

Que segun el informe de la Direccidn General de Titulos y Legalizaciones,
Ja presentacion cumple con la normativa de Ja Disposicién 1/10 de la DNGU
(Direccién Nacional de Gestién Universitaria), en lo referido a los criterios fijados
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relacionados con la estructura curricular y la carga horaria y en el mismo sentido se
refieren los informes referidos al presupuesto de Ja Direccién General de Presupuesto;

Por ello, teniendo en cuenta lo dictaminade por la Comisién de Ensefianza y
Disciplina y de acuerdo a la votacion efectuada;

EL HONORABLE CONSEJO SUPERIOR DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL
DE TUCUMAN
-En sesién ordinaria de fecha 23 de octubre de 2018-

RESUELVE:

ARTICULO 12 Aprobar la creacién de la Carrera de Pregrado “Teenicatura
Superior en Disefio de Animacién Multimedia” de la Escuela de Bellas Artes y de
Artes Decorativas e Industriales “Maestro Atitio Terragni”, Seccién Nocturna, con €l
Titulo a otorgar, Fundamentacion, Carga Horaria, Estructura Curricular y Contenidos
Minimos de las Asignaturas de conformidad a la Res. N° 239-017 del Consejo de
Escuelas Experimentales ¥ que como Anexo que forma parte de la presente
resolucién.- '

ARTICULO 2°: Establecer que la carga horaria de la Carrera de “Tecnicatura
Superior en Diseito de Animacién Multimedia® es de 1.633 horas reloj .-

ARTICULO 3° Establecer que el titulo a otorgar es el de: “Técnico Superior en

é{/ - Disefio de Animacién Multimedia™.- -

ARTICULO 4°: Establecer que las condiciones de ingreso son las exigidas por el Art.
Lic. ADRIAN G- MORENO 7 en la Ley de Educacion Superior.-

Despacho Conseio Superler
LLINLT,

ARTICULO 5% Hagase saber, tome razén Direccién General de Titulos y
Legalizaciones, incorpbrese al Digesto y vuelva al Consejo de Escuelas
Experimentales para la prosecucion del tramite.-

RESOLUCION N“:q 098 201 }3

s Q 5 NG R

Ing. SERG{JOSE
Dta. HORMA CAROLINA ABDALA wcenaecrof;ﬂsAm

SECRETARIA ACADEMICA UNIVERSIDAD NAC
Universidad Nacional de Tucumén 1ONAL OF TUCUMAN




3

1514 ! _}.\__"E-%
CENTENARIO

g
Universidad Nacional de Tucuntdn BE LA REFORHA (BVESHARI A

Rectorado : 3018 -- Afio del Centenario de la Reforma Universitaria”

ANEXORESOLUCIONN®: § G2 2018

UNIVERSIDAD NACIONAL DE TUCUMAN

ESCUELA DE BELLAS ARTES DECORATIVAS E
INDUSTRIALES “MAESTRO ATILIO TERRAGN!”

CARRERA DE PREGRADO

“TECNICATURA SUPERIOR EN DISENO DE
ANIMACION MULTIMEDIA”

Dsa. NORMA CAROLINA ABDALA

SECRETARIA ACADEMICA
Univarsidad Nacional de Tucumdn

o

Lic. ADRIAN 6. MORENO
DIRECTCR

Daspacho Censeio Suparlor
U.NT,



R

pd mj\__.am
EN

A 8!
L ) ) C NARIO
Universidad Nacional de Tucuman %m“"}fﬁmﬁ
Rectorado 2018 - Afio del Centenario de la Reforma Universitaria”

TECNICATURA SUPERIOR EN DISENO DE
ANIMACION MULTIMEDIA

1098 2018

4 ESCUELA
DE BELLAS
ARTES

Dra. NORMA CARCLINA ABDALA

SECRETARIA ACADEMICA
Univarsidad Nacionat de Tucumén



Universidad Nacional de Tucuman

Rectorado 2018 - Afio del Centenavio de fa Reforma Unjversitaria”

Presentacion....................oci e ettt et te 4

Propuesta de Creacion de fa Tecnicatura Superior
en Disefio de Animacién Multimedia

JUSHFICACION. ... e e 6
Especificaciones de la propuesta...............c..ccoooeeoveecroooe 7
Organizacién de la Estructura Curricular..................... et 8

Tecnicatura Superior en Disefio de Animacién Multimedia........ .. ... g

&

Dro. NORMA CARGLINA ARDALA
SECRETARIA ACADEM!C;\
Univarsiced Nacional de Tucuman

Fundamentacion. ...............oooo o e 9
Antecedentes 10

Competenciageneral............c..coooee oo 1

AlCANCES. ... e e 11
Condiciones de INgreso.................ooviiiioee 12
Estructura Curricular................ 13
Recursos disponibles................ 28
3



Universidad Nacionol de Tucumdn

Dra. HORMA

Tl R

Rectorado “3018 - Ao dlel Centenario de la Reformg Universitaiia”

Presantacién

La Escuela de Bellas Artes y Artes Decorativas e Industriales "Maestro Atilio Terragni”
ocupa un lugar destacado en el panorama educativo provincial, siendo una de las
Escuelas Experimentales de la Universidad Nacional de Tucuman y (nica en su
especialidad, la escuela de la UNT se convierte uno de los factores de desarrollo
cultural y cientifico mas importantes de la regin promoviendo procesos de formacion
integral que armonizan lo académico, lo axiolégico v lo social, A través de nuevas
propuestas académicas queremos consolidar la vinculacién con el entorno local

fomentando el conocimiento y puesta en valor del patrimonio cultural,

El desarrollo cientifico y tecnoldgico, asi como la variedad y profundidad de las
transformaciones de las esiructuras sociales, han contribuido para qus -de diversos
sectores se generen.nuevos requerimientos al sistema educativo. La Escuela de
Bellas Artes no es indiferente a los cambios y, como respuesta a ellos, nace esta

propuesta curricular de Tecnicatura Superior en Disefio de Animacién Multimedia.

La propuesta presentada por la Escuela de Bellas Artes ~ Seccién Nocturna, tiene
como antecedentes una larga historia de trabajo, compromiso y esfuerzo de todo el
plantel docente. Surge de la preocupacion por plantear alternativas que permitan una
titulacién que inserte a sus egresados en el mundo del trabajo, favoreciendo el
desarrollo de procesos sistematicos que tengan como eje la centralidad del
conacimiento en consonancia con el ejercicio artistico, donde se entrecruzan

investigacion, produccion, practica especifica y formacion artistica.

Preparar a los estudiantes para la actividad en un campo profesional y facilitar su
adaptacién a las diferentes modalidades laborales, implica que las unidades
curriculares que componen los planes de estudio deben posibilitar a adquisicién de
un conjunto de conocimientos, destrezas, habilidades y actitudes que permitan a sus
egresados integrarse a puestos de trabajo acordes a su formacion especifica;
proyectandose en el campo cultural con sus productos e incorporandb la creatividad
. como componente central de la produccion, asi como el predominio del contenido

artistico, cultural o patrimonial.

ROLINA ABDALA

SECRETARIA ACADEMICA
Universidad Nacional de Tuguméan .
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La Tecnicatura Superior en Disafio de Animacion Multimedia se propone como una
respuesta a log intereses y expectativas manifestadas por los estudiantes
ingresan_ltes y de los Uiimos cursos, tanto del nivel superior como del nivel
secundario. Apunta a la jerarquizacion y profesionalizacion en la formacién de las
disciplinas artisticas, y a responder a las nuevas exigencias del medio local ¥
regional, de formacion de profesionales para distintas especialidades artisticas.
Promueve asimismo la creacion de productos de disefio que cumplan una doble
naturaleza: econdmica (generadora de nuevas fuentes de emplec} y cultural
(generadora de valores, sentidos e identidades).

La Escuela de Bellas Artes es la Gnica institucion formadora de nivel superior en su
especialidad, por lo que ocupa un lugar trascendente en nuestra provincia y en el
Norte Grande, en la formacion de Profesores de Ares Visuales. Con la Techicatura
Superior en Disefio de Animacién Multimedia se ampliaria la oferta institucional,
ofreciendo una formacion académica de calidad en campos artistico-técnicos que,

hasta la actualidad, no han sido explorados por otras instituciones en nuestro madio.

La implementacién de un cambio requiere de una institucion flexible y abiera, que
permita organizar la actividad académica en funcién de las necesidades planteadas.
Esto significa considerar tas posibilidades con que cuenta la institucién en cuanto a
infraestructura y recursos humanos disponibles. La puesta en marcha de este
proyecto implica, en el futuro, cambios en la estructura de funcionamiento y
organizacién, distribucién' de espacios, distribucion horaria, efc.,, gue estaran en
concordancia con la propuesta pedagégica presentada. Todos los aspeclos
organizacionales posibilitaran ambientes de aprendizaje enriquecidos, basados en
una cultura de trabajo colaborativo y una formacién profesional especifica.

Dra. NORMA CAROLINA ABDALA

SEGRETARIA ACADEMICA
Upivarsidud Nacional de Tuguman
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Propuesta de |
CREACION DE LA TECNICATURA SUPERIOR
EN DISENO DE ANIMACION MULTIMEDIA

Justificacion

La Escuela de Bellas Artes - Seccién Noctuma, inicia un proceso de reconversion
institucional a través de la propuesta de creacion de la Tecnicatura Superior en
Disefio de Animacion Multimedia, fa Tecnicatura Superior en Disefio de Ceramica yla
Tecnicatura Superior en Disefio de Joyeria en Metal. Con este proyecto no sdlo se
busca mejorar las ofertas que brinda nuestra institucion, sino que se tiende a
consolidar un logro académico de calidad, pues esta oferta educativa de formacion
superior implica un mayor nivel de especificidad y profundidad, que contribuira tanto
a la formacién para el mundo del trabajo como a la formacién en el ambito de la
cultura. Todo esto propicia un ambiente de respeto a la diversidad cultural y al
contexto; asi como al intercambio, crecimiento y comunicacion de la cultura local con
las manifestaciones artisticas del contexto nacional, latinoamericano y global.

- Este es un proyecto que apunta a formar técnicos superiores en areas ocupacionales
especificas, productores de bienes culturales que podran operar a pequeiia y
mediana escala (incluyendo el caso de la obra tnica); siendo capaces de proyectar y
posicionar sus productos portadores de rasgos de identidad local y regional en

circuitos de proyeccidn nacional e internacional.
Se busca fortalecer dos aspectos:

- Una activa relacién con el mundo del trabajo: lo que implica la
promocion de nuevas alternativas en funcién de demandas existentes y
potenciales, en la busqueda de nuevas posibilidades laborales que respondan
a las expectativas de los jévenes y adulios en el marco del desarrolio

sociocultural,

- Potenciar el desarrollo sociocultural: Se busca promover la

&

Dra. HORMA CAROLINA ABDALA
SECRETAIMA ACADEMICA
Iaivessidad Nacional de Tucuman 6
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libertad de creacion y la produccién de bienss simbélicos mediante el
desarrollo integral de saberes especificos en estrecha vinculacion con los
circuitos  culturales, recuperando y revalorizando préacticas  aristicas
identitarias propias de las regiones y las comunidades, valorizando las
identidades locales y regionales sin perder de vista la construccin de una

sociedad pluralista.

Especificaciones de la Propuesta

Con el objetivo de viabilizar esta propuesta se optimizaron los recursos
institucionales disponibles. Es asi que los espacios curriculares-que se cursan en el
Primer cuatrimestre del Primer afio de esta Tecnicatura son los del FoBa (Ciclo de
Formacién Béasica), que compartiran con la carrera del Profesorado en Artes Visuales

que se dicta actualmente en nuestra institucion.

Las Préacticas Artisticas y los Talleres Artisticos 1, 2 y 3 son espacios curriculares
presentes en los tres afios de cursado. Esta propuesta ancla fuerlemente en la
identidad de nuestra escuela de Bellas Ates. Creemos que la potencia y
expresividad del lenguaje artistico, con el que se experimenta en estos espacios,
abren nuevos sentidos en la tarea de nuestros estudiantes y se convierte en un valor
agregado a su formacidn académica. Es imporiante aclarar que seran dictados por
los docentes de los Talleres de Escultura, Pintura y Grabado, quienes tendran a su
cargo el trabajo con estudiantes tanto del Profesorado como de la Tecnicatura

Superior en Disefio de Animacién Multimedia.

Asimismo, se reconvertiran las funciones de los docentes que, hasta la actualidad
dictan los cursos nocturnos abiertos a la comunidad; lo que reduce a la minima
expfesién el requerimiento de nuevas horas docentes. Con respecto a la estructura
curricular propuesta para esta tecnicatura, se reservan horas catedras semanales en
el tercer afio de la carrera para ser articuladas en Espacios de Orientacion

Institucional (E.Q.1.}, sobre intereses y temas especificos planteados en funcidn de fa

Dia. ¥ORMA CAROLINA ABDALA
SI;CR_E?AF{!A ACADEMJ‘CA 7
Universidag Nacioral de Tucumdn
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necesidades de nuestros estudiantes. Tendran una modalidad de cursado presencial,

y se buscara que resulten pertinentes tanto para sus Proyectos Profesionalss como

para profundizar e integrar saberes.

Organizacion de la Estructura Curricular

Organizamos cada una de las propuestas de tecnicatura, acorde lo establacido por la
Resolucion 209/13 CFE en su apartado 68:

“La trayectoria formativa de la educacion técnico profesional en el nivel superior se

caracteriza por:

&

- los campaos de la formacion general, de la formacion de fundamento,
de la formacién especifica, y de las practicas profesionalizantes:

- ¢l Campo de Formacién General, destinado a abordar los saberes
que posibiliten la participacion activa, reflexiva y critica en los diversos
ambitos de la vida laboral y socioculturat y el desarrollo de una actitud ética
respecto del continuo cambio tecnoldgice y social;

- ¢l Campo de la Formacion de Fundamento, destinado a abordar los
saberes clentifico tecnolégicos y socioculturales que otorgan sostén a los
conocimientos, habilidades, destrezas, valores y actitudes propios det campo
profesional en cuestion;

- el Campo de Formacion Especifica, dedicado a abordar los saberes
propios de cada campo profesional, asi como también a la contextualizacion
de los desarroltados en la formacion de fundamento:

- el Campo de Formacién de la Préctica Profesionalizante destinado a
posibilitar la integracién y contrastacin de los saberes construidos en la
formacion de los campos descriptos, y garantizar la articulacion feoria-préctica
en los procesos formativos a través del acercamiento de los estudiantes a

situaciones reales de trabajo;

Dia. HORMA GARDLINA ABDALA
SECRETARIA ACADBEMICA .
Universidad Hacional de Tucuman
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- Los planes de estudio que contemplen los campos mencionados

tendran una carga horaria minima de 1600 horas reloj".

En relacion a la carga horaria, contemplamos los minimos establecidos en la
resolucidn ante la ausencia de marcos de referencia establecidos por INET

para esta Tecnicatura.

Asimismo, nos cefiimos con la Tecnicatura Superior en Disefio de Animacion
Multimedia, a fa Disposicién 01/10 de la DNGU-Anexo 1; que establece la
informacién requerida para la presentacién de propuestas de creacion de carreras de
Pregrado.

Tecnicatura Superior en Disefio de
Animacion Multimedia

Nomhre de la carrera: Tecnicatura Superior en Disefio de Animacion
Multimedia

Modalidad: Presencial

Localizacién: Escuela de Bellas Artes y Artes Decorativas e Industiales
“Maestro Atilio Terragni”

Duracién de la cursada: 3 aiios
Nombre del Titulo: Técnico Superior en Disefio de Animacion Multimedia

Cantidad de horas: 1633 hs reloj/ 2448 hs catedra

Fundamentacion

Lo multimedial permeabiliza hoy toda nuestra experiencia cotidiana. Los acelerados
avances de las tecnologias digitales, la expansion de Internet y la creciente ubicuidad

Y

Dra. NORMA CARQLINA ABDALA )
SECRETARIA ACADEMICA
Univaisidad Nacional g8 Tucuntén
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de pantallas e interfaces estan haciendo de las imagenes en movimiento un aspecio
cada vez mas relevante de nuestra forma de relacionarnos tanto con los demés como
con nuestro entorno material y simbdlico. Aplicaciones interactivas, instalaciones
artisticas, spots tefevisivos, infografias cientificas, presentaciones -educativas,
animaciones de autor, banners web o videojuegos son s6lo algunos ejemplos donde
la integracién de textos, graficos, imagenes y sonidos hacen de Ja produccion
multimedial una de las areas de inferencia del Disefio con mayor diversificacion y

alcance,

Pero gquiénes y en qué circunstancias se producen las imagenes que nos rodean?,
¢cuales son los beneficios de contar con el poder enunciative de fa animacion
multimedia?, ;cémo es la dinamica (de poder) entre los centros de produccion y los
de consumo?. En la Escuela de Bellas Artes “Atilio Terragni” de la Universidad
Nacional de Tucuman, sabemos de la importancia que tienen las imagenes en el
desenvolvimiento cultural e historico de nuestro medio. Es por ello que consideramos
relevante sumar a la oferta académica -publica y gratuita- de nuestra institucion, la
Tecnicatura en Disefio de Animacién Multimedia. Valorando la agencialidad de los
productores culturales que pasan por nuestras aulas y apoyandonos en una larga
tradicion en formacién de animadores, proponemos una Tecnicatura que promueva
profesionales con las habilidades, actitudes y conocimientos necesarios para la
realizacion de todo tipo de piezas multimediales, centradas en la animacion y que
toman al disefto como un valor diferencial.

Creemos que es importante cubrir la vacancia en nuestra regién de! rol de los
productores multimediales con criterio profesional, formacion artistica y conciencia
social; con capacidad de contar historias, transmitir informacién y conocimientos,
captar la atencion y mantener el interés; entretener y emocionar mediante ef lenguaje

potente, expresivo y transversal de la animacion,

Antecedentes

&

[ra. NORMA CAROLINA ABDALA
SECRETARIA ACADEMICA .
Univarsidad Nasional de Tucuman
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A fines de Ia década de 1960 empezaron a dictarss an la Escuela de Bellas Arles
"Atilio Terragni” cursos libres de Dibujo de Historieta y Animacion a cargo def maestro
Fued Amin, impulsor y promotor de estas disciplinas en la region, y una figura que
nmarcé toda llma generacién dentro las mismas.

En los afios 80 nace el Taller de Cine-animacidon e Historieta bajo la diteccion de
Bernardo Vides Almonacid, como un espacio de trabajo libre y experimental. Fue
creado a través del Centro de Estudiantes y se transformo rapidamente en un hito
importante dentro de nuestra escuela: un verdadero semillero de animadores €

historietistas.

En el afio 2000 se inicia un nueva etapa de renacimiento para el taller pasando a
llamarse Taller Cerebros, y a definirse como colectivo creativo de ideacion,
produccidn, materalizacién y difusion de cine-animado e historietas de lo estudiantes
de la EBA. Desde entonces se producen cortos animados e historietas que participan
de eventos provinciales y nacionales. Se organizan eventos de integracion con el
medio y se realizan capacitaciones a docentes de escuelas ptblicas con el fin
despertar el interés por estas formas de expresion,

Competencia general

El Técnico Superior en Aninﬁacién Multimedia podra desempeiiarse en empresas
vinculadas con la publicidad, medios de comunicacién (radio, television, cine, video,
empresas periodisticas), estudios de produccidn multimedia y transmedia, empresas
de produccion de espectaculos y estudios de disefio grafico.

Alcances

La Tecnicatura en Disefio de Animacion Multimedia tiene como objetivo la formacion

de profesionales con competencias para:

&

Dra. HORMA CARCLINA ABDALA 11
SECRETARIA ACADEMICA
Universidad Nacional de Tucumén
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®  Proponer soluciones creativas con animacion a tedo tipo de necesmlades de

comunicacion.

° Integrar equipos profesionales def area ylo interdisciplinarios, donde sea
necesario el disefio en animacion en cualguiera de sus aspectos; la definicion
o adaplacion de guiones, el disefio de personajes, escenografias y vestuarios,
la edicitn o la direccién.

e Evaluar la viabilidad, desarroliar y/o gestionar un proyecto de animacion
multimedia siendo conocedor de todas las fases de produccién del mismo.

e Coordinar de manera efectiva a los diferentes integrantes del equipo de
trabajo de una produccién multimedia.

¢ Controlar y resolver las problematicas que pudieran acontecer en una
produccién multimedia.

¢ Colaborar en la produccion de materiales didacticos y educativos, frabajar en
gabinetes de medios audiovisuales, en centros de investigacién educativa en
colegios y escuelas.

* [ntegrar equipos de investigacion que anafizan cuestiones referentes a la

comunicacion multimedia.

* Generar producciones audiovisuales propias, como autor independiente.

Iniciar emprendimientos comerciales o artisticos.

Condiciones de Ingreso

-Acorde a lo establecido en el Acuerdo marco A-20 y retomado por la Disposmon
01/10 de la DNGU, Anexo 1, podran acceder a esta propuesta formativa, egresados
de nivel medio, secundario o polimodal de cualquier insfitucion reconocida por el

fra. HORMA CARGLINA ABDALA 12
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Ministerio de Educacion de la Nacion. Excepcionalmente, [0s mayores de 25 afios

que no retinan esa condicion, podran ingresar siempre que demuestren a través de

las evaluaciones que establezca la Universidad Nacional de Tucuman, que tienen

preparacion y/o experiencia laboral acorde con los requerimientos de Ja carrera.

Estructura Curricular

" FoBa - Ciclo de Formacion Basisca

CAMPO DE ESPACIO
FORMACION CURRICULAR

" CAMPO DELA
- FORMACION .
DE FUNDAMENTOS

* CAMPO DELA -
| OPRACTICA .
© PROFESIONALIZANTE . §

CAMPD DE LA  ntroduccibn al

FOREAACION
ESPECIFICA

CAMPO DE LA
FORMACICN
GENERAL

P

Dra. NORMA CARCEINA ABDALA
SECRETARIA ACADEMICA
Universidad Nacional de Tucluman
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CAMPO DE LA
FORMACION
DE FUNDAMENTOS

" CAMPO DELA

. PRACTICA : Az i W
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1ef ANO / 1er CUATRIMESTRE
CICLO DE FORMACION BASICA: CONTENIDOS MINIMOS

Aproximacion al Campo Profesional

Reflexion sobre definiciones de educacion. Niveles y criterios de anélisis de Ié
educacién. Educacion y sociedad. Educacién y cultura. El sujeto. Procesos de
construccién de la subjetividad. Sujeto y cultura. El sujeto como hacedor de cultura.
Subjetividad e intersubjetividad. El sujeto como sujeto de derecho. Sujeto y
conocimiento: tipos de saberes. El conocimiento cientifico, técnico v . artistico.
Multiplicidad de lenguajes. Las Trayectorias estudiantiles. El oficio de estudiante. El
valor de la pregunta. Procesos de comprensidn y produccion de textos: Fl texto

académico en contexto de comunicacion: claves para la lectura. El texto

&
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y

argumentativo. Estructura.  Etementos lingiifsticos y discursivos. El campo de la
practica profesional:’l Roles, funciones y alcances del trabajo del profesor en Artes
Visuales y de los Técnicos Superiores en Disefio de Animacion Multimedia, de

Ceramica y de Joyeria en Metal.

Introduccién al Analisis de la Imagen

Percepcién de las imagenes. Percepcion de las formas, constantes perceptivas.
Factores socio culturales, historicos, ideolégices gue construyen e inciden en toda
percepcion. La percepcion segin Gilbert Simondon: analisis de la sensacion y
percepcidn como formas de conocimiento del mundo.

Imagen y forma. La forma como gestalten (configuracion). Teoria de la Gestalt. Leyes
de la forma. Forma abierta y forma cerrada. Problematica figura-fondo. El contraste.
Elementos plasticos en la configuracion de la imagen en el plano bidimensionat,
Punto, linea y plano. Generacion de formas a patir de su combinacion y articulacion.
Propiedades visuales de la forma: contorno, tamafio, color, textura, posicién,
direccion. Equilibrio, ritmo, proporcién. Valores acrométicos: escalas y claves de
valores. Esquemas tonales. Color: sus dimensiones: tono, valor, saturacion.
Contrastes simultaneo y sucesivo. Circulo cromatico y paletas de color. Monocramid,
analogos, adyacentes, complementarios. Dominantes frios y célidos. Modulado (de
color a color) y modelado {pasaje) del color. Funcionamiento de las im&genes en las
sociedades contemporaneas. La imagen significante. Introduccion al estudio de la
Semidtica, su objeto de estudio, su campo de aplicacién. Dimensién sintéctica,
semantica y pragmatica. El signo lingiistico y el signo artistico. La imagen aristica y
su naturaleza ambigua. Conceptos de denotacién y connotacion. Constelacion de
sentido: concepto en la semidtica de Umberto Eco. Sus usos en el campo del arte. La

imagen artistica y la comunicacion.

Dra, NORKA CAROLINA ABDALA
SECRETARIA ACADEMICA
Universidud Nacional de Tucumén
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Historia, Arte y Cultura

Manifestaciones artisticas en los co"ntextos culturales de origen: del hombre pre-
historico hasta el sujeto posmoderno. La articulacion arte y cultura, como un lente de
analisis del sentido de las obras en su aspecto formal y como parte de una estructura
mayor que transciende el plano estético. Relaciones del Arte con la sociedad, fa
politica, la religion y la comunicacion. Abordaje de lo simbolico: la mirada sobre el
artista y el arte como productos de una sociedad y de una cultura en tiempos y
espacios determinados. Relacién arte e identidad. La oposicién naturaleza — cultura.
El significado del rito en la contencién de la naturaleza, la creacion de instrumentos y
su relacion con la cultura y los valores tangibles e intangibles en los procesos de

construceion cultural.

Practicas Artisticas

Introduccién a Conceptos y caracteristicas de la practica artistica. La linea y sus
recursos sobre el plano. Linea modulada, paralslas, horizontal y vertical, oblicuas,
tramas y efectos. La trama como efecto visual. Direccionalidad, dinamismo y
estatismo. Introduccion al color y sus recursos. Temperatura del color y su
profundidad. Las aplicaciones técnicas del color y sus aplicaciones. Efectos del color
y la linea. Estético/dinamico en la representacién tridimensional. Relacion figura
fondo.Paso de la bidimension a la tridimension. Construccion de cuerpos
geométricos partiendo de la bidimension. Conceptos estructurales de los cuerpos
tridimensionales. Distribucion del volumen en el espacio. Construccion y compoesicién

de un objeto tridimensional El objeto tridimensional como soporte del color.

. HORMA CAROLINA ARDALA
EIECRETAR!A ACADEMICA
Universidad Hacional de Tucuindd
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1er ANO / 2do CUATRIMESTRE: CONTENIDOS MINIMOS

Practica l

Analisis del rol social del animador multimedial. Aspectos del proceso de integracion
al medio profesional y la colaboracién entre profesidn, sociedad e industria.
Incorporacion de cédigos de “buenas practicas” profesionales. Valoracion de la
habilidades comunicativas en las relaciones interpersonales y en las situaciones
profesionales. Resolucion de problemas simples de disefio de animacion muttimedia
que impliquen la aplicacidn de criterios de evaluacién de estilos, medios expresivos y
tonos comunicativos en acuerdo a la pertinencia tanto al mensgje como al

destinatario.

Introduccién al Disefio

Aspectos esenciales de la teoria y la practica del disefio. Definiciones, conceptos,
funciones y &mbitos de incumbencia del disefio. La relacién con la sociedad, el arte,
la naturaleza, la ciencia y la tecnologia. Objeto y sujeto: el objeto como mediador de
las necesidades humanas. Principios del disefio sustentable. Forma ‘y funcién:
analisis de la dimensidn pragmatica, simbdlica y estética del disefio. Historia de!
disefio: Principales periodos y escuelas de disefio. Ideas v figuras relevantes. La
influencia del disefio en la ética y estética contemporaneas.

Taller de Animacion |

L.a animacion primitiva. Juguetes dpticos: Flip-book, Taumatropo, Disco de Plateau y
Zootropo. Técnicas basicas: El tablero de animacién. Stop Motion: Animacién con
objetos, con plastiina (claymation), con papel (cut out), efc. Especificidad y
posibilidades expresivas. Leyes del movimiento (inercia, accion y Feaceion), Leyes
fisicas. Movimiento' de las masas del cuerpo. El retroceso, retencién y detencién.
Accidn y reaccion. Variacion de velocidad. Lineas de accién. Los doce principios de
la animacion. Dibujos extremos e intermedios. Dibujos claves. Arcos de accién.

Dra. NORMA CARGLINA ABDALA
SECRETARIA ACADEMICA 19
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Funcion y aimado del Storyboard. Fondo mavil y desplazamiento de ia figura.

Taller de Guion |

Generos y clasificacion. De la idea al argumento. Etapas de un guion. Estructura; El
esquema de tres actos. Primer acto, presentacién / planteamiento de lineas de
accion y puntos de giro dramético. Segundo acto, desarrollo. Tercer acto, resolucién.
Ellugary la época: la situacidn espacio-temporal de Ia historia. Personajes; Analisis y
perfiles. La union de los cuatro contenidos. Ef dialogo: problemas mas frecuentes.
Microestructura de la escena. El conflicto. E| suspenso. El nicleo dramatico.
Estructura clésica. Valores y curvas dramaticas. La construccion de las escenas.
Narracion por secuencias. Escritura y reescritura. &I Storyboard como guidn visual.

Lenguaje Audiovisual |

Principios de la percepcion visual y auditiva. Procesos de integracion perceptiva.
Propiedades generales del lenguaje audiovisual. Dimensiones: aspectos
morfolégicos, sintacticos, semanticos y estéticos._Aspectos morfoldgicos: elementos
visuales y sonoros. Aspectos sintdcticos: Los tipos de planos Yy sus valores
expresivos. Composicion estatica y en movimiento. Posiciones de camara ¥ angulos.
Continuidad, movimiento, profundidad y ritmo de la imagen. Técnicas de iluminacion.

La expresividad del color en el audiovisual.

Herramientas Digitales

Introduccién: Hardware, Software, y Middleware. Representacién de datos. Interfaces
graficas, Periféricos para el disefio multimedia. Imagenes vectoriales y mapas de bits,
Formatos, resolucion y compresién de archivos. integracion del uso de distintos
programas en el proceso de animacion.

PROGRAMAS

Dra. NORMA CAROLINA ABDALA

SECRETARIA ACADEMICA
Universigad Nacional ¢e Tuciman
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mascaras. Manejo del color y Ia tipografia. Filtros y efectos. Fotornontaje.

Representacion del espacio y el volumen. Animacion cuadro por cuadro.

CorelDraw / Adobe Nlustrator: Generacion de graficos vectoriales. Edicién de
textos. Integracién de textos e imagenes. Tipos de exportaciones.

Adobe Flash: Animacion 2d vectorial. Interpolacion de movimiento y de forma.
Interactividad basica. Manejo de Librerias. Introduccion a ActionScript.
Exportacion de video, para web y ejecutables.

Practicas Artisticas |

PINTURA

Construccion de imégenés Visuales: Conocimiento de procedimientos constructivos,
criterios compositivos y componentes del lenguaje visual. Reconocimiento del color y
su refacidn con la materia. Color local y arbitrario. Técnicas: Aplicacion de la Técnica
de la Témpera.

ESCULTURA

Técnicas y materiales: El estudio de las técnicas y los materialés a utilizar en el
proceso productivo de la escuitura, métodos de modelado y moldeado, utilizacién de
herramientas y sus adaptaciones en relacién a las necesidades técnicas y
tecnoldgicas, resistencia y autoportancia de los materiales, métodos de ensamble y
compatibilidad con los adhesivos, utilizacion de herramientas eléctricas en forma
segura, recursos técnicos e ideologia de los materiales. Produccién modelada en
arcilla, moldeada y llenada en yeso, cemento, granito, materiales reconstituidos. La
figura humana: Concepto de la anatomia humana (cabeza) proporciones, canon,
recursos formales del movimiento, gestualidad y posturas. Procesos constructivos,
materiales varios: Construccion de soportes para el modelado, moldes técnicas,
materiales y autoportancia, herramientas y sistemas de ensambles. Adecuacion de
materiales para la escultura: estructura y resistencia de los materiales, construccién
de estructuras, adhesién de los materiales

v
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Dra. HORMA CAROLINA ABDALA
SECRETARIA ACADEMICA

GRABADO

El Plano: por adicion, sustraccion, collage, transferencia y procedimientos mixtos.
Resolucion de texturas por impresion y transferencia. Resolucion tonal: valores/
claroscuro por adicion y sustraccion. Sistemas de entintado e impresién en plano,
Tiraje. Color: local y arbitrario. Resolucién por contraste tonal y cromatico.
Transparencias. El Grabado como disciplina artistica. Panorama Histdrico.
Terminologia de la disciplina del Arte Impreso. Materiales caracteristicas y
propiedades, Herramientas e instrumental.

2do ANO / 1er CUATRIMESTRE: CONTENIDOS MINIMOS

Practica ll

Los roles dentro un equipo de animacién: dindmica, jerarquia e integracién de las
tareas especificas. El trabajo freelance: el manejo de tiempo y el papel de la auto-
disciplina, la colaboracién y la tercerizacién, la presentacion profesional del
trabajador independiente. Propiedad intelectual, derechos de autor y licencias de
uso. Copyright y Copyleft. Resolucién de problemas de disefio de animacién con
complejidad media gue impliquen procesos de investigacion, conceptualizacién de
fundamentos, desarrollo y presentacion de ideas, y la defensa oral y escrita de

propuestas de trabajo con aspiraciones profesionales,

Disefio

Metodologia del Disefio. Fases del proceso de disefio: Planteamiento y
estructuracion,  elaboracién y  seleccion  de  propuestas, etapas  del
proyecto.Fundamentos de investigacion en ef proceso de disefio: recopilacion de
informacion y analisis de datos. Analisis de las posibilidades materiales, técnicas y

22
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¢

procedimentales. Nociones bésicas e Disefio Grafico: Ja composicion, legibilidad,
coherencia estilistica y conc:eptual en la comunicacion visual. Integracion de la
imagen, elementos graficos y textos. Nociones basicas de disefio de objetos:
Funciones, morfologla, y tipologia de los objetos. Refacién entre objeto y usuario.
Conceptos basicos de ergonomia y antropometria: su apficacion al diseiio de

productos y de espacios.

Taller de Animacion il

Animaci6n figurativa. Estructura del dibujo - construccion geométrica de figuras y
personajes. El timing de la animacion. Ciclos de movimientos basicos: caminatas,
carreras, brincos y saltos. Flexibilidad. Peso y equilibrio. Escorzo exagerado.
Perspectiva forzada. Acortamientos y alargamientos. Conservacién del volumen.
Deformacion producida por la velocidad y el peso. Accidn de superposicion,
seguimiento y dibujo de anticipacion. Estudio de! personaje: Actuacion,
caracterizacion, dialogo. Movimiento vocal adaptado a la expresividad. Armado de
Carpeta de Proyectos.

Taller de Guion |l

Guidn para Terceros: Institucional, Técnico y Publicitario. Tono comunicativo y estilo
del mensaje. Pertinencia a la identidad y premisas del cliente o producto. Integracion
de la imagen-movimiento con la vozivoces en off. Acompafiamiento
complementacion. - El guion multimedial: Flexibilidad y adecuécién a medios
especlficos. Adaptaciones sintéticas. El guion interactivo: estructura de navegacion.

Lenguaje Audiovisuai il

Aspectos semanticos: denotacidn y connotacién. Univocidad y equivocidad. La
significacién en los recursos visuales, lingliisticos y estilisticos, La figuras retéricas.
Usos y alcances de la retorizacion. Analisis de casos: efectos de verdad y produccion

Drd. HORMA CAROLINA ABDALA 23
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de sentido en el cine, la television y la publicidad. Aspecios estéficos: las categorias
estéficas. El audiovisual en la cultura y el pensamiento contemporaneos. Las
vinculaciones entre lenguajes: interacciones, préstamos, apropiaciones, divergencias

¥ rupturas.

Herramientas Digitales Il

Shareware, Freeware, Firmware y Open Source. Normas de television, cine e
internet. Formatos de video y sonido. Compresiones y cddecs. Generacion de
imagenes 3D. Proyecciones, perspectivas y puntos de vista en la tridimensionalidad
digital.

PROGRAMAS

Adobe Premier: Edicion de video y sonido. Uso de transiciones. Efectos, capas y

mascaras.

Autodesk 3DStudio Max: Métodos de modelado. Curvas Bezier, poligonos y mallas.
Materiales y mapeado. lluminacion. Camaras. Curvas de animacion. Efectos
atmosféricos. Particulas. Tipos de Render. Mental-Ray y V-ray,

Fotografia

Historia de la fotografia. Introduccién al lenguaje fotografico: repaso de la obra de
grandes maestros, La fotografia como herramienta expresiva. Importancia de la
mirada. El acto fotografico y el momento decisivo. La fotografia como espejo, huella y
transformacion de la realidad. Formacion de la imagen y consfruccidén de camara
oscura en clase. Entendimiento y manejo de Camaras analogicas y digitales. Las .
camaras digitales, manejo y conocimiento de sus funciones. La camara y sus
accesorios. Huminacion en estudio y exteriores (k2 natural, Juz continua y flash).
Optimizacion de la Imagen: Lentes, Tipos de objstivos, Distancia focal, Diafragma y
Obturador, Profundidad de campo, La exposicién correcta, Tiempo de exposicion.

24
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v

Armado de Estudio en e! auta donde se realizan tomas con camara digitai. Encuadre
y composicién; Horizonte, Ley:de los tercios, Perspectiva, Profundidad de campo,
Encuadre, Primer plano. Foco y fuera de foco. El retrato y el autorretrato. Usos
practicos de la fotografia: Paisaje, deportes, fotoperiodismo, fotografia cientifica,
fotografia de espectaculos, etc. Manejo basico de PhotoShop, La imagen digital,
Resolucion (grandes tamafios y formato web). Retoque y manipulacién de la imagen.
El registro apropiado para la realizacion de catalogos y el marketing de las piezas
para la exposicidn y presentacion.

Sonido

Conceptos y fundamentos basicos de sonido (propagacién de ondas, interferencias,
frecuencia, tono, amplitud, intensidad, decibelios). Hardware para la captura de
sonidos digital: Micréfonos y traductores acisticos. Procesadores. Compresores.
Reductores de Ruide. Ecualizadores Graficos y Paramétricos. Formatos de sonido
digital y sintetizados, tipos de archivos y codecs. Software para la Edicién de sonido:
Herramientas y utilidades. Disefio de Banda Sonora: la musicalizacién, los dialegos y

los efectos sonoros. El sonido ambiente: locaciones y actstica,

Précticas Artisticas Il

PINTURA

Construccion de Imagenes Visuales: Conocimiento de procedimientos constructivos,
criterios compositivos y componentes del lenguaje visual. El plano, ia luz, ! color, el
espacio (real y virtual) encuadre, iluminacion, efectos visuales. Técnicas: Aplicacion
de la Técnica de [a Tempera, del pastel y mixta.

ESCULTURA
Introduccion al lenguaje plastico en la escultura, recursos escultéricos aplicados al
modelado, ensambles de materiales reciclados, espuma de polistileno de embalajes.

La madera, los metales, los epoxis. La figura humana: La figura humana

Dia. NORMA CAROUNA ABDALA y
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proporcionss, canon, recursos formales del movimiento, gestualidad y posturas.
Procesos constructivos, materiales varios: construccion de soportes para el
modelado, moldes, Materiales en directo, talla y ensamble, herramientas y sistemas
de ensambles de materiales varios. Adecuacion de materiales para la esgultura:
adecuaciéon  de nuevos materiales para ¢l ensamble y la talla en la escultura

volimenes conceptuales.

GRABADO

El Relieve: el Grabado como disciplina artistica. Panorama Histérico. Terminologia de
la disciplina del Are Impreso. Materiales, Herramientas e Instrumental,
caracteristicas y propiedades. Técnicas en relieve: la xilografia, procedimiento y sus
herramientas. Resolucién de texturas y planos para la obtencion tonal mediante la
trama texturizada. Resolucion de fondo y plantifas de color. Sistema de entintado e
impresion en relieve.

3er ANO: CONTENIDOS MINIMOS

Proyecto Profesional

Espacio para la puesta en practica de las metodolagias, canceptos y téenicas
aprendidas, en un proyecto de interés personal para el alumno con seguimiento
docente. El proyecto debe representar un posible caso real y de complejidad alta,
Durante el afio lectivo se irdn mostrando avanceé semanales en clases de critica

docente y de los colegas-comparfieros.

Espacios de Orientacion Institucional (E.Q.1) - Seminarios

Se reservan 8 horas catedras semanales y anuales para articutar en Seminarios
sobre temas especificos, segin ef interés de los estudiantes y las necesidades de
formacion gue surgieran en funcion de los proyectos profesionales en desarrollo, con
miras a la futura especializacion de los egresados.

Dra, HORMA CARGEINA ABDALA 26
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Eiemplos:

e Seminario de Modelado de Personajes
»  Seminario de Interactividad para Videojuegos

e Seminario de Mapeado Avanzado y Materiales

Practicas Artisticas Il

PINTURA

Construccidn de Imagenes Visuales; Conocimiento de procedimientos constructivos,
criterios compositivos y componentes del lenguajevisual. Empleo del contraste de
complementarios, y claroscuro. Técnicas: Aplicacion de la Técnica de la Témpera, del
pastel y del collage.

ESCULTURA

La escultura y sus efectos como recurso lingtiistico, Ja importancia del lenguaje y la
imagen, ejercicio del lenguaje y obra escultérica, el espacio escultérico, 1a escultura
como soporte pictérico, factura final y policromia, patinas, el basamento, metodologia
del montaje e instalacién de objeto escultéricos disefio y produccidn de objetos
escenicos y utilitarios, disefio y produccidn de ornaros, restauracién y reposicién,
Produccion de objetos: Proyeccidn y produccién de originales, moldes perdidos
(mono copia), llenado en materiales varios, preparado de originales para molderia
seriada, métodos y técnicas. Moldes, métodos y materiales: Metodologia para la
produccion en serie, tipos de molde. Adecuacion de materiales: Metodologias de
anglisis para adecuar los materiales a la hecesidad de cada produccion,

GRABADO

El Relieve: Resolucion de texturas y planos para fa obtencién tonal mediante la trama
texturizada. Resolucidn de fondo y plantillas de color Desglose de Matriz
Desplazamiento de la impresion. Introduccién al concepto de Obra Gnica y mutiple,
Proyecto de edicion grupal. Sistema de entintado e impresién en relieve. Tiraje y
Edicién.

Dra. NORKA CAROLIMNA ABDALA
SECRETARIA ACADEMICA
Univarsitzd Nacionat de Tuciimdn
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Recursos disponibles
La escuela cuenta con:

®  Qcho computadoras
o Seis tableros de luz para animacion tradicional.
o Tres cafiones de proyeccion

s Camara digital profesional

0ia. NORMA CAROLINA ABDALA

1 CADEMICA
CRE (ARIA A i
3Eivsrsidad Nagiona! de Tucuman

28



